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Speziali- . g .
Typ slioerung Grad erlemtlgélﬁl?gkiri]tgeib e Allgemeine Fahigkeiten
Balancieren +8 Rudern +3
Her- Fertigkeit EW Beredsamkeit +3 Schleichen +3
kunft Glaube Stand Beschatten +3 Schlittenfahren  +3
Betéuben +6 Schlosser offnen +0
- - n Fallen +3 Schwimmen +3
Alt talt ht Ki
| er | | |Gesa | | |GeW|c || orpergroGe| Fallen entdecken +0 Sehen +8
Weitere Gottliche Fallen entsch. +0 Seilkunst +4
Merkmale Gnade (GG) Fallenstellen +1 Springen +8
Fangen +8 Spurenlesen +0
Geh.mech. 6ffnen +1 Stehlen +3
[ st | | | Gs | | | cw | | | Ko | | [ in | | Gelandelauf +8 Tarnen +3
Horchen +2 Tauchen +9
Lz | [8T Jlaf Jlpa] [ [sb] | Horen 8 Uberlcoen 46
Kanufahren +3 Verfuhren +3
: Klettern +8 Verhoren +3
[ KAW | | LWL | | LG | | Landeskunde +6 Verkleiden +5
personlicher Bonus fir personlicher Zauberbonusfir Meucheln 0 Wagenlenken *3
Raufen +4 Wahrnehmen +2
Ausdauer | Schaden Angriff Abwehr Zauber psyZR phsZR phkZR Reiten +5 Winden +0
Grundkenntnissein Ristungs: | auf LP
ESchwert O Kettenwaffe [ klasse Verlust
LP Stichwaffe [J Bogen O
AP ESchlagwaffe [] Armbrust O -
SpieRwaffe [ Schleuder O Details
Berufe ZSchwert O Wurfspiel O
Sprachen ZSchlagwaffe [] WsSchlagwaffe []
Stangenwaffe [] Schild O
Daum | GFP | KEP | ZEP | AEP | Geld Waffe EW | Schaden Waffenfertigkeiten EW
+ W6
4 W6
4 W6
+ W6
+ W6
4 W6
4 W6
4 W6
Schild +
¥
Abwehr 4 4 (& Schild = )
Zaubern + +
Resistenz | + / /
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